
Datum
06.06.2025

Übersicht der 2. und 3. besten Plätze Gruppe A

Übersicht der 2. und 3. besten Plätze Gruppe B



Berechnung Vorgabe

Datum
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Spieler A hat ein Handicap von 42,3, wird  mit 36 berechnet.

Nach der Tabelle Course Tabelle ( unten aufgeführt) hat er eine 
Vorgabe von 42.

Spieler B hat ein Handicap von 7,3, wird auch mit 7,3 berechnet.

Nach Course Tabelle hat er eine Vorgabe von 8.

Berechnung Vorgabe

Spielerin A hat ein Handicap von 35,3, wird  mit 35,3 berechnet.

Nach der Tabelle Course Tabelle ( unten aufgeführt) hat er eine 
Vorgabe von 43.

Spielerin B hat ein Handicap von 18,7, wird mit 18,7 berechnet.

Nach Course Tabelle hat er eine Vorgabe von 23.

Beispiel: 1

Berechnung der Vorgabe
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Spielerin A bekommt auf den 15 schwersten 
Löchern je 1 Schlag  mehr.



Datum
22.03.2025



Datum
14.03.2025

Spielmodus
Einzel Lochspiel mit ¾ Vorgabe

Das Einzel-Matchplay, auch als Lochspiel bekannt, ist eine klassische Spielform im 
Golf, bei der zwei Spieler direkt gegeneinander antreten. Anders als im Zählspiel wird 
nicht die Gesamtzahl der Schläge gewertet, sondern jedes Loch einzeln. Wer ein Loch 
mit weniger Schlägen beendet, gewinnt es. Der Spieler, der mehr Löcher gewinnt, 
entscheidet das Match für sich.

Grundprinzip des Matchplays:
• Zwei Spieler treten direkt gegeneinander an, und jedes Loch wird einzeln gewertet. 
• Der Spieler mit weniger Schlägen auf einem Loch gewinnt das Loch.
• Ziel ist es, mehr Löcher zu gewinnen als der Gegner.
• Das Match endet, sobald ein _Spieler uneinholbar vorne liegt (z.B. „3&2“ = 3 Löcher 

Vorsprung bei nur noch 2 verbleibenden Löchern).

Wie funktioniert die ¾ Vorgabe?
• Damit ein Spieler mit höherem Handicap eine faire Chance hat, bekommt er einen kleinen 

Vorteil.
• Die Anzahl der Vorgabeschläge berechnet sich so.

• Spieler A (HCP 10) – Spieler B (HCP 22)
• Handicap-Differenz: 22 – 10 = 12
• ¾ davon: 9 Vorgabeschläge für Spieler B
• Spieler B erhält an den 9 schwierigsten Bahnen je 1 Schlag extra.

Wie wirkt sich das aus?
• An einem solchen Loch spielt Spieler A eine 5 und Spieler B eine 6.
• Da Spieler B an diesem Loch eine Vorgabe bekommt, zählt sein Ergebnis als 5.
• Das Loch wird also geteilt statt verloren.

Kurz gesagt: Die ¾ Vorgabe macht das Spiel fairer.

Gruppenphase

In der Matchplay-Gruppenphase treten vier Golfer gegeneinander an, um sich 
für die nächste Runde zu qualifizieren. Jeder Spieler spielt Einzel-Matchplay
gegen die anderen drei Teilnehmer seiner Gruppe.

Spielmodus:
• Jeder Spieler bestreitet drei Matches (eins gegen jeden anderen in der Gruppe).
• Jedes Match wird im Lochspiel-Format (Matchplay) ausgetragen.
• Der Spieler mit weniger Schlägen pro Loch gewinnt das Loch (Vorgabe 

beachten).
• Wer nach 18 Löchern mehr gewonnene Löcher hat, gewinnt das Match.
• Steht es unentschieden, gibt es ein geteiltes Match.

Punkteverteilung:
Die Ergebnisse jedes Matches werden in einer Tabelle erfasst:

• Sieg = 1 Punkt
• Unentschieden = 0,5 Punkte
• Niederlage = 0 Punkte

Lochspielergebnis:

• Wenn A nach 5 Löcher 2 gewonnen hat und B 2 Löcher gewonnen hat, steht 
es „All Square“ (Gleichstand).

• Wenn ein Spieler zwei Löcher in Führung geht, sagt man „2 Up“.
• Falls der Gegner noch zwei Löcher Zeit hat aufzuholen, aber das nächste Loch 

verliert, heißt es „3 & 1“ (3 Löcher Vorsprung bei nur noch 1 Loch zu 
spielen, Spiel ist vorbei).

Beispiele Lochergebnisse:

ErgebnisSpieler BSpieler ALoch
A gewinnt das Loch541
B gewinnt das Loch452
geteiltes Loch333
B gewinnt das Loch464
A gewinnt das Loch545

Spieler A Spieler B Ergebnis Spielende
2 0 Spieler A führt nach Loch 17 mit 1 Up und gewinnt Loch 18, bei 0 Loch noch zu spielen nach Loch 18
5 3 Spieler A führt nach Loch 14 mit 4 Up und gewinnt Loch 15, bei 3 Loch noch zu Spielen nach Loch 15
0 0 Spieler A führt nach Loch 17 mit 1 Up und verliert Loch 18, somit seht es All Square nach Loch 18
3 2 Spieler A hat Loch 16 gewonnen und führt 3 Up, bei 2 Löchern noch zu spielen. nach Loch 16
3 1 Spieler A führt nach Loch 16 mit 2 Up und gewinnt Loch 17, bei noch 1 Loch zu spielen nach Loch 17



Datum
14.03.2025

K.O.-Phase

Ergebnismeldung / Wertung
Gruppenphase

In der Matchplay-Gruppenphase treten vier Golfer gegeneinander an, um sich für 
die nächste Runde zu qualifizieren. Jeder Spieler spielt Einzel-Matchplay gegen die 
andere drei Teilnehmer seiner Gruppe.

Spielergebnis Abschlusstabelle:
• Spieler A hat in der Gruppenphase den 1. Platz belegt und steht in der nächsten 

Runde.
• Spieler C hat in der Gruppenphase den 2. Platz belegt und steht ebenfalls in der 

nächsten Runde.
• Spieler D hat in der Gruppenphase  den 3. Platz belegt und hat je nach 

Teilnehmerzahl die Chance als bester Dritter in der nächsten Runde zu sein.
• Spieler B hat den letzten Platz belegt und ist aus dem Turnier ausgeschieden.

Gruppe 1 aktuelles Hci Spvg. Siege Diff. Platz
Spieler A 9,4 2,5 7 1.
Spieler C 17,1 1,5 -2 2.
Spieler D 12,2 1 -3 3.
Spieler B 15,0 1 -4 4.

Spvg. Punkte
Spieler A Spieler B 5 3 1
Spieler C Spieler D 0 0 0,5
Spieler A Spieler C 2 1 1
Spieler B Spieler D 3 2 1
Spieler A Spieler D 0 0 0,5
Spieler B Spieler C 1 2 1

ErgebnisPaarungen

Gruppe 1 aktuelles Hci Spvg. Siege Diff. Platz
1.
2.
3.
4.

Spvg. Punkte
Spieler A Spieler B 5 3
Spieler C Spieler D 0 0
Spieler A Spieler C
Spieler B Spieler D
Spieler A Spieler D
Spieler B Spieler C

ErgebnisPaarungen

Die Ergebnismeldungen der jeweiligen Spielpaarungen erfolgt unverzüglich nach dem 
Lochspiel durch den Sieger, an die Spielleitung (SMS, WhatsApp oder Mail). Ebenso 
wird das Ergebnis des Lochspiels im Aushang eingetragen.

• Spieler A hat gegen Spieler B „5 & 3“ gewonnen

• Spieler C und Spieler D haben 0 & 0 (All Square) gespielt.

Ergebnisübersicht Gruppenphase:

In der K.-o.-Phase eines Lochspiel-Turnier (Matchplay) treten die Spieler im direkten 
Duell gegeneinander an.
Spielmodus:
• Jeder Spieler spielt gegen einen direkten Gegner.
• Jede Partie wird als Matchplay ausgetragen – das heißt, jedes Loch zählt einzeln.
• Wer mehr Löcher gewinnt, gewinnt das Match

K.-o.-System:
• Der Gewinner kommt in die nächste Runde.
• Verlierer scheidet aus.
• Es geht so lange weiter, bis es nur noch einen Sieger gibt.

Wichtig:

Steht es nach 18 Loch unentschieden, wird  Loch 18 zweimal gespielt. Steht danach 
noch kein Sieger fest, wird das Lochspiel um jeweils ein Loch  (Start an Bahn 1) 
verlängert, bis ein Gewinner feststeht. Die festgelegte Vorgabenverteilung wird 
angewendet.
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Datum
14.03.2025 Ergebnismeldung / K.-o.-Phase

Die Ergebnismeldungen der jeweiligen Spielpaarungen erfolgt unverzüglich nach dem 
Lochspiel durch den Sieger, an die Spielleitung (SMS, WhatsApp oder Mail). Ebenso 
wird das Ergebnis des Lochspiels im Aushang eingetragen.

• Spieler B hat gegen Spieler A „2 & 1“ gewonnen.


