Datum
23.03.2026

Info

Spielmodus

Klassischer Vierer mit Auswahldrive

Der Klassische Vierer mit Auswahldrive ist eine Spielform im Golf, die als Teamspiel
im Zweier-Flight gespielt wird. Hier sind die wichtigsten Regeln und Ablaufe:

» Zwei Spieler bilden ein Team und spielen zusammen mit je nur einen Ball.
* Beide Spieler schlagen zu Beginn jeden Lochs einen Abschlag.

« DasTeam entscheidet gemeinsam, welcher der beiden Abschlage weitergespielt
wird.

* Der Spieler, dessen Ball nicht gew&hlt wurde, spielt den ndchsten Schlag.

« Danach wird der Ball abwechselnd von beiden Spielern weitergespielt, bis er
eingelocht ist.

Matchplay Team

Die Vorgabeverteilung im Golf bestimmt, an welchen Léchern ein Team extra
Schlage bekommt und mit der Anwendung des % -Vorgabenausgleichs wird das
Handicap fair angepasst. Dies sorgt fir mehr Chancengleichheit im Vierer Teamspiel.

Team A: Spieler 1 hat Handicap 4 Spielvorgabe 4
Spieler 2 hat Handicap 6,5 Spielvorgabe 7

Team B: Spieler 1 hat Handicap 13,6 Spielvorgabe 15
Spieler 2 hat Handicap 16,5 Spielvorgabe 19

Berechnung: Team A Vorgabe 4+7=11:2=6
Team BVorgabe 15+19=34:2=17

Teamvorgabe: TeamB - TeamA
17 minus 6 = 11davon % =8,25Rundung 8

Lochvorgabe: Team B hat an den 8 schwersten Léchern jeweils einen Schlag mehr.

Beispiel: Team A spielt bei einem Paar 4 Loch eine 5 und Team B auch eine 5, dann
hat Team B dieses Loch gewonnen.

Wichtig: HCI-Begrenzung Handicap 36,1 bis 54 starten mit Handicap 36

h

Inder K.-o0.-Phase eines L

Lochspiel / K.O.-Phase

Duell gegeneinander an.
Spielmodus:
+ Teams treten gegeneinander an.

K.-0.-System:

* Verliererteam scheidet aus.

Wichtig:

angewendet.

piel-Turnier ( lay) treten die Teams im direkten

* Jede Partie wird als Matchplay ausgetragen - das heiBt, jedes Loch zahlt einzeln.
* Das Team mit den meisten gewonnen Lochern gewinnt das Match.
+ Istein Team nicht mehr einzuholen, ist das Spiel beendet.

» Das Gewinnerteam kommt in die nachste Runde.

+ Finale: das letzte verbleibende Team wir Turniersieger

Steht es nach 18 Loch unentschieden, wird Loch 18 zweimal gespielt. Steht danach
noch kein Sieger fest, wird das Lochspiel um jeweils ein Loch (Startan Bahn 1)
verlangert, bis ein Gewinner feststeht. Die festgelegte Vorgabenverteilung wird
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Datum
23.03.2026

Info

Matchplay Team

Gruppenphase

In der Matchplay-Gruppenphase treten vier Teams gegeneinander an, um sich fiir
die nachste Runde zu qualifizieren. Jedes Team spielt Team-Matchplay gegen die
anderen drei Teams seiner Gruppe.

Spielmodus:
» Jedes Team bestreitet drei Matches (eins gegen jeden anderen in der Gruppe).
Jedes Match wird im Lochspiel-Format (Matchplay) ausgetragen.

Wer nach 18 Lochern mehr gewonnene Ldcher hat, gewinnt das Match.
Steht es unentschieden, gibt es ein geteiltes Match.

Punkteverteilung:
Die Ergebnisse jedes Matches werden in einer Tabelle erfasst:

» Sieg =1 Punkt
* Unentschieden = 0,5 Punkte
* Niederlage = 0 Punkte

Das Team mit weniger Schldgen pro Loch gewinnt das Loch (Vorgabe beachten).

Lochspielergebnis:

Loch | SpielerA SpielerB!  Ergebnis
41 5 iAgewinntdasloch
5.1 __4 _iBgewinntdasloch
3.1 .8 lgeteiltesloch
6 4 _iBgewinntdasloch _

4 | 5 !Agewinntdasloch

* Wenn A nach 5 Lécher 2 gewonnen hat und B 2 Lécher gewonnen hat, steht
es ,,All Square” (Gleichstand).

Wenn ein Spieler zwei Locher in Fiihrung geht, sagt man ,,2 Up“.
Falls der Gegner noch zwei Locher Zeit hat aufzuholen, aber das nachste Loch

verliert, heiBt es ,,3 & 1“ (3 Locher Vorsprung bei nur noch 1 Loch zu
spielen, Spiel ist vorbei).

Beispiele Lochergebnisse:

Spieler A} Spieler B Ergebnis Spielende
2 0 Spieler Afuhrt nach Loch 17 mit 1 Up und gewinnt Loch 18, bei 0 Loch noch zu spielen :nach Loch 18
5 3 Spieler Afiihrt nach Loch 14 mit4 Up und gewinnt Loch 15, bei 3 Loch noch zu Spielen :nach Loch 15
0 0 Spieler A fihrt nach Loch 17 mit 1 Up und verliert Loch 18, somit seht es All Square nachLoch 18
3 2 Spieler Ahat Loch 16 gewonnen und flhrt 3 Up, bei 2 Léchern noch zu spielen. nachLoch 16
3 1 Spieler Aflihrt nach Loch 16 mit 2 Up und gewinnt Loch 17, beinoch 1 Loch zu spielen inach Loch 17
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Datum
23.03.2026

Matchplay Team

Lénge in Metern

Info

Spieler HCP bis Mitte Griin
Loch| Par Vertlg.| Punkte{ Herren| Damen
Berechnung der Vorgabe T . oA avd
167 137
Team 1 hat Spieler A ein Handicap von 23,6 wird mit 2] B
Vorgabe 27 berechnet und Spieler B ein Handicap von 3|5 g r 463 394
25,8, wird mit Vorgabe 30 berechnet. 4 | a 1 1 3520 302
Team 2 hat Spieler C ein Handicap von 17,8 wird mit S|4 2 3 T D
Vorgabe 20 berechnet und Spieler D ein Handicap von 6| 3 17 133 113
4,9, wird mit Vorgabe 5 berechnet. 7| 4 1 9 361 294
Beide Vorgaben werden zusammengezogen und zu 50 % 8| 4 ! 5 381 336
berechnet (Siehe Tabelle). 9| s 1 1 479 43
Out| 38 296q 254
Berechnung Vorgabe
Team 1 Team 2
SpielerA |SpielerB | Abzuglich | Spieler C [Spieler D |Differenz 10| 4 1 4 36q 31q
HCI 23,6 25,8 178 | 49
Vorgabe 27 30 | 20 5 11 5 1 2 mq “q
Gesamt Vorgabe 57 25
50% Vorgabe 28,5 3 12,5 16 12 3 1 12 18q 15q
Differenz 3/4Vorteil Vorteil 13| 4 1 10 331' 2aq
Verteilung 16 :|4]x]|3 12 12 14 4 1 8 36q 331
Fazit Jlmrrﬂ bekommt auf den 12 schwersten Lochern je 1 Schiag mehr. 15| 4 18 304 IGq
16| s 1 6 45q 45q
17| 3 14 132 108
iami 18] 4 16 279 250
Beispiel: 1
P In| 38 2908 2614
out| 36 2968 2547
Tot.| 72 5876 5161
L Playing Hep| Spieler Zahl
Netto —

Team 1 hat Spielerin A ein Handicap von 18,7 wird
mit Vorgabe 23 berechnet und Spielerin B ein
Handicap von 35,3, wird mit Vorgabe 43 berechnet.

Team 2 hat Spielerin C ein Handicap von 18,8 wird
mit Vorgabe 23 berechnet und Spieler D ein
Handicap von 25,7, wird mit Vorgabe 30 berechnet.

Beide Vorgaben werden zusammengezogen und zu 50
% berechnet (Siehe Tabelle).

Berechnung Vorgabe
Team 1 Team 2
Spielerin 8| Abzuglich |Spielerin C|Spieler D_|Differenz
HCI 187 | 353 188 | 257
Vorgabe 23 | a3 23 | 30
Gesamt Vorgabe 66 53
50% Vorgabe 33 J. 265 65
| Differenz | 3/4Vorteil Vorteil Rundung
Verteilung I 6,5 | : ‘ a} x N 3 4,875 5

Fazit

Imml bekommt auf den S schwersten Lochem 1 Schlag metw

W
Spieler HCP bis Mitte Griin

Loch| Par Vertlg.| Punkte| Herren| Damen
1| 4 13 277 256
2| 3 15 167 137
3| s 7 463 394
4| a 1 352 302
5| 4 1 3 355 283
6| 3 17 133 113
7| 4 9 361 294
8| 4 1 5 381 336
9| s 1 1 479 43

out| 36 29581 254%
10| 4 1 4 366 318
1| s 1 2 500 445
12| 3 12 180 153
13| 4 10 331| qu
14| a 8 366 335
15| 4 18 304 266
16| 5 6 450 450
17| 3 14 13q 10q
18| 4 16 279 250
In| 36 2908 2614

out| 36 2968 2547

Tot.| 72 587q 5161

Playing Hep) Spieler Zﬁhl]
Netto
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Datum

19.03.2026

Info
Matchplay Team

Matchplay 2026 Klassischer Vierer mit Auswahldrive (48 Teams)

Gruppenphase
bis 04.07.2026

Gruppe 1
Spieler1,2,3,4

Gruppe 2
Spieler 5,6, 7,8

Achtelfinale Viertelfinale
bis 22.08.2026 bis 19.09.2026
AF1

Sieger GR 1 -Sieger GR 9

Gruppe 3
Spieler9, 10, 11, 12

AF 2
Sieger GR 2 - Sieger GR 10

VF1
SGAF1 - SGAF2

Gruppe 4
Spieler 13, 14, 15, 16

Gruppe 5
Spieler 17, 18, 19, 20

AF3
Sieger GR 3 - B.-Zweiter 1

Halbfinale Finale
bis 03.10.2026 bis 24.10.2026
HF 1

SGVF1 - SGVF2

Gruppe 6
Spieler 21, 22, 23, 24

AF 4
Sieger GR 4 - B.-Zweiter 2

VF2
SGAF3 - SGAF4

Gruppe 7
Spieler 25, 26, 27, 28

Gruppe 8
Spieler 29, 30, 31, 32

AF5
Sieger GR 5 —Sieger GR 11

Gruppe 9
Spieler 33, 34, 35, 36

AF 6
Sieger GR 6 - B.-Zweiter 3

VF3
SGAF5 - SGAF6

Gruppe 10
Spieler 37, 38, 39, 40

AF7
Sieger GR 7 - Sieger GR 12

Finale
SGHF1 - SGHF2

Spielum Platz3 +4
VLHF1 - VLHF2

HF 2
SGVF3 - SGVF4

Gruppe 11
Spieler 41, 42, 43, 44

VF 4
SGAF7 - SGAF8

Gruppe 12
Spieler 45, 46, 47, 48

AF 8
Sieger GR 8 - B.-Zweiter 4

U o

19.03.2026_E. Jurgens
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Datum
12.02.2026

Info
Matchplay Team

Logische Begriuindung warum 34 Vorgaben-Ausgleich

Matchplay ist ein direkter Zweikampf

Die Vorgabe sorgt dafur, dass:
1. Beide Spieler theoretisch auf jedem Loch gewinnen konnen.
2. Derbessere Spieler weiterhin einen Vorteil hat — aber keinen dominierenden

3. Das Spiel bis zum Ende spannend bleibt

Wiirde man keine Vorgabe geben, ware das Ergebnis oft frih entschieden.

Gruppenphase Matchplay Team

Gruppen:
Bsp.:

K.O. Runde:

Gruppeneinteilung bei 40 und mehr Teams

4 Teams bilden eine Gruppe
durch nicht auffullen einer Gruppe, konnte ein oder zwei 5er Gruppen entstehen.
42 Teams > 8 Vierergruppen und zwei Flinfergruppen

Der Tabellenerste und bei einer 5-Gruppe der Tabellenzweite kommt in die K.O.-Runde.

Die besten Zweitplatzierten aller Gruppen, flllen die freien Platze fur das 8tel-Finale auf.
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