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Logische Begründung warum ¾ Vorgaben-Ausgleich

Gruppenphase Matchplay Einzel
Gruppeneinteilung bei 61 und mehr Spieler

Gruppen: 4 Spieler bilden eine Gruppe
durch nicht auffüllen einer Gruppe, könnte ein oder zwei 5er Gruppen entstehen.

Bsp.: 61 Spieler   14 Vierergruppen und eine Fünfergruppe

K.O. Runde: Bei 16 Gruppen kommt der Tabellenerste und zweite in die K.O.-Runde. 
Werden es weniger Gruppen, kommen die besten Drittplatzierten in die nächste Runde und 
füllen die freien Plätze auf.


